Karta pracy
Temat: Komunikacja i wymiana informacji w internecie

Zrób link do tej karty pracy na swojej stronie WWW 

(oczywiście wcześniej odpowiedz na wszystkie pytania) 

Zapisz kartę jako plik PDF !
1. Formy komunikacji i wymiany informacji w internecie

Kilka wybranych form komunikacji (wyjaśnij poniższe pojęcia)
· Poczta elektroniczna  ( e-mail ) - uługa internwtowa w nomanklaturze określana zwrotam. Służaca do wysyłania wiadomości tekstowych drogom elektroniczna
· czat - wirtualna okienko  ,dzięki niemu możemy się kontaktować z znajomymi
emotikony - to znaki , które możemy używać w różnych zdaniach
· komunikator internetowy - program komputerowy pozwalający na przesyłanie natychmiastowych komunikatów
· grupa dyskusyjna - w internecie to ogólna nazwa wszelkich form dyskusji internetowej przypominających wymianę korespondencji, a nie rozmowy w czasie rzeczywistym.
· forum dyskusyjne - przeniesiona do struktury stron WWW forma grup dyskusyjnych, która służy do wymiany informacji i poglądów między osobami o podobnych zainteresowaniach przy użyciu przeglądarki internetowej. 
· Web 2.0 - potoczne określenie serwisów internetowych, powstałych po 2001, w których działaniu podstawową rolę odgrywa treść generowana przez użytkowników danego serwisu.
· blog -  to tag zwany portal internetowy założony przez danego użytkownika  i prowadzony przez administratora i moderatorów
· FTP - protokół transferu plików.
· P2P - model komunikacji w sieci komputerowej, zapewniający wszystkim hostom te same uprawnienia. 

Działanie poczty elektronicznej (wyjaśnij poniższe pojęcia)
· konto poczty elektronicznej konto na którym możemy kożysztać z wysyłania emaili, tak samo jak je obierać.
· wymienień kilka darmowych usługodawców poczty elektronicznej:  onet, wp, interia, o2
· wymienień kilka płatnych usługodawców poczty elektronicznej: mailik, e-post , Home.pl, gmail biznes
· zakładając , że Twoje konto na serwerze pocztowym gmail.com nazywa się 

kowalski123 , podaj pełny adres e-mail: kowalski123@gmail.com
· dostęp do poczty elektronicznej możliwy jest na portalu pocztowy lub poprzez odpowiednio skonfigurowany program pocztowy, w którym wprowadzono parametry konta poczty elektronicznej. Podaj kilka przykładowych programów: Tunderbird, Home.pl
Zapamiętaj: 
Protokół to zbiór reguł, które wykorzystują komunikujące się ze sobą komputery

(aby poprawnie wypełnić zadanie, obejrzyj Rys.1 na stronie 38)
· protokół sieciowy SMTP służy do wysyłania wiadomości z komputera nadawcy do komputera nadawcy

· protokół sieciowy SMTP służy także do przesyłania wiadomości z serwera pocztowego nadawcy do serwera pocztowego odbiorcy
· protokół internetowy POP3 służy do odbierania wiadomości z zdalnego serwera do lokalnego przez odbiorcę wiadomości

· protokół internetowy-pocztowy IMAP służy do odbierania wiadomości z zdalnego serwera do lokalnego przez odbiorcę wiadomości

· SMTP są więc pośrednikami między nadawcą wiadomości a odbiorcą wiadomości


Współtworzenie treści w Sieci
· Znane serwisy Web 2.0 to Facebook, Wikipedia. Jakie treści i materiały umieszczane są w tych serwisach?: Z życia człowieka. 
Powstają więc określone społeczności, muszą przestrzegać pewnych obowiązujących  reguł
· FAQ to „Frequenty Asked questions”
· przeczytaj o obowiązujących zasadach na Wikipedii na stronie pl.wikipedia.org. Jak dodać nowe hasło ? :Możesz założyć konto i napisać pierwszy artykuł w brudnopisie. Link do niego pojawi się po zarejestrowaniu na górze strony, obok twojej nazwy użytkownika. Gdy już je stworzysz, skontaktuj się z którymś z przewodników z prośbą o ocenę, czy wszystko jest ok. Każdy kolejny artykuł będzie łatwiejszy do napisania.

Sieciowe dzienniki
· Co opisują blogerzy i kim oni są ? Osoby chcące podzielić się swoim życiem.
· Co umieszczają w swoich sieciowych dziennikach ? Sceny z życia wzięte, lub przepisy kulinarne

· Co to są blogi tematyczne ? na temat ich życia
· Co to jest blogosfera ? …


2. Zasady netykiety
Określ stosując skale od 1 do 10 , jak ważne są poniższe zasady we wszystkich formach komunikacji (wszystkie poniższe zasady są istotne)

· ( 10 na 10 ) staranne redagowanie treści , poprawna polszczyzna, bez błędów

· ( 7   na 10 ) nie obrażanie rozmówcy, 

· ( 6   na 10 ) nie ujawnianie na forum tożsamości rozmówcy (podając np. nazwisko )

· ( 3   na 10 ) nie pisanie tylko wielkimi literami

· ( 8   na 10 ) stosowanie polskich znaków na polskich portalach i poczcie

· ( 8   na 10 ) unikanie niewłaściwych form komunikacji (np. HTML w grupie dyskusyjnej)

· ( 7   na 10 ) umiarkowane stosowanie emotikon

· ( 7   na 10 ) nie cytowanie zbyt dużych fragmentów tekstu z np. wiadomości

Korzystając z poczty:

· ( 9  na 10 ) nadawanie sensownego tematu wiadomości

· ( 8 na 10 ) unikanie rozsyłania wiadomości z jawnymi adresami odbiorców


W grupach i na forach dyskusyjnych:

· ( 5   na 10 ) odpowiedz na proste pytania szukam wcześniej w wyszukiwarkach

· ( 9   na 10 ) poznaje regulamin grupy

· ( 5   na 10 ) przez zadaniem pytania przeglądam najczęściej zadawane pytania

· ( 8   na 10 ) nie tworze nowego wątku gdy interesujący temat już jest poruszony

· ( 5   na 10 ) pisze zawsze na temat omawiany w wątku


Na blogu:

· ( 7   na 10 ) dyskutuje mądrze, przekazuje własne spostrzeżenia

· ( 7   na 10 ) krytykuje konstruktywnie, pisze o wpisach, nie o autorze

W serwisach społecznościowych

· ( 5   na 10 ) nie publikuje zdjęć bez zgody osób ze zdjęć

· ( 8   na 10 ) nie umieszczam prywatnych informacji o osobach bez zgody 

· ( 1   na 10 ) wystrzega się obraźliwych komentarzy 

3. Inne możliwości korzystania z Internetu
· Co to jest VoIP ? przekaz głosu w pakietach poprzez sieci z protokołem IP. 

· Jaki protokół służy do przesyłania danych ? …

· Jak można prowadzić rozmowę stosując tą technologię ? …

· Zalety VoIP ? …


Internet mobilny 
· Wymień urządzenia mobilne korzystające z internetu : …

· Wymień aplikacje mobilne: ...

4. Zagrożenia wynikające z rozwoju technologii internetowo-komunikacyjnych


Opisz poniższe zagrożenia
· Uzależnienie od komputera i Internetu

Osoba uzależniona, nie może przestać myśleć o komputerze i jak długo go nie używają, to 
popadają w rozpacz.
· Zanik związków międzyludzkich „twarzą w twarz”
Wszyscy porozumiewają się przez telefony i komputery
· Anonimowość kontaktów
Każdy w Internecie może być anonimowy
· Zagrożenia prywatności
Haker zawsze może się do ciebie włamać i wykraść nasze dane
· Cyberprzemoc
Obrażanie innych i działanie niezgodnie z moralnością w internecie
· Niewiarygodność informacji
Podawanie niesprawdzonych, lub nieprawdziwych informacji

5. Uzupełnienie tematu z rozdziału A3.

Powszechna Licencja Publiczna GNU to - celem jest zagwarantowanie użytkownikowi swobody udostępniania i zmieniania tego wolnego oprogramowania, a więc danie pewności, iż oprogramowanie jest wolno dostępne dla wszystkich użytkowników.
Public domain (domena publiczna) to - jest to twórczość, z której można korzystać bez ograniczeń wynikających z uprawnień, które mają posiadacze autorskich praw majątkowych, gdyż prawa te wygasły lub twórczość ta nigdy nie była lub nie jest przedmiotem prawa autorskiego.
